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Verschränkung zwischen alltäglicher Bewegung wie dem Spazierengehen oder 
Treppensteigen mit psycho-physischen Parametern wie Herzfrequenz und Stress-
Level und verschiedenen Orten und Topographien in der Stadt. 

Projekt-Teams bestehend aus Studierenden der Fachbereiche Psychologie, Archi-
tektur und Elektro- / Informationstechnik werden gemeinsam Prototypen von 
digitalen Stadtspielen entwickeln, testen und evaluieren, die zu mehr Bewegung 
in der Mittgaspause motivieren. 

Zusammenarbeit im interdisziplinären Team / Analyse und Spezifizierung von 
Gestaltungs-Richtlinien zur Förderung von körperlicher Bewegung im Alltag.

Arbeiten im interdisziplinären Team / Konzeptionelles Entwerfen / Darstellungs-
mittel wie GIS, Photoshop, Handzeichenen, Filme / Literaturrecherche
 

1.Termin
Kontakt
Anmeldung

Dienstag, 16.4.2013, 13:30, est
Prof. Dr.-Ing. Annette Rudolph-Cleff, Dr.-Ing. Martin Knöll
Seminarwahl, Tucan

Thema

Methode

Ziel

Anforderungen

Termine



Kontakt

Termine

Prof. Dr.-Ing. Annette Rudolph-Cleff, Dr.-Ing. Martin Knöll

Dienstags, 13:30 – 15:30 Uhr, 
Konsultationen am Fachgebiet est / Forschungsgruppe Digitale 
Stadtspiele nach Absprache

16. April, Einführung

23. April, Kick-Off-Veranstaltung

11. Juni, Präsentation 1. Meilenstein

16. Juli, 2. Meilenstein

17. September, Abschluss-Präsentationen


